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Un jeu video pour apprivoiser I’Europe au lycee
L'Europe, ses contours, ses institutions... Pour stimuler leurs connaissances, des lycéens
de Lannion testent le jeu en ligne que la Région va bientdt diffuser dans les établissements bretons.

« 00 se trouve le Conseil de I'Union
européenne 7 Le Lichtenstein est-il
dans I'UE 7 » Voila pour 'échantillon
de questions auxquelies se collaient
des tarminales en cours d'euro, mar
di, & Lannion. Souris en main et chro-
no sous les yeux, Tristan et Emifie.
comme toute la classe, enchainent
les quiz & un rythme soutenu. Le tout
sous |a houtette de leur prof, en game
master ou maitre du jeu.

« Ce sont nos cobayes consen-
tants et pas trop malheureux, je
crois | », introduit Fascale Le Flem, la
provizeurs du yoée Félix-Le Dantec.
C'est dans son établissement gue se
teste actuellement le tout nouveau
jeu vidéo Chronicles of Europe, dont
la Région vient d'encourager la créa-
tion.

« Encore en phase de rodage, il va
connaitre des ajustements en fonc-
tion des retours des lycéens. Il sera
déployé en début d’année prochai-
ne dans toute |a Bretagne pour se
rendre accessible aux scolaires »,
explique Stéphane Perrin-Sarzier.

Un premier jeu
salué aux Etats-Unis

Cette demarche innovante, le vice-
président de la Région aux Finances
et & I'Europe la motive : « Pour les jeu-
nes, le jeu en ligne se révele un outil
de leur temps pour les aider &
s’approprier la chose européenne.
CarI'Europe ne doit pas étre I'affaire
de spécialistes ni s'enseigner qu'a
Sciences Po», plaide I'8lu. « D'autant
plus dans le contexte tourmenté gue
I'on traverse, ol la tendance est au
repli sur soi », releve-t-il avec Pascale
Le Flem.

Qu'ila saient en filiére profession-
nelle ou générale, les lycéens trégor-
rois vont s'attaquer a ce jeu de piste
virtuel, de defis en mini-games. « On
ne fait pas de distinction entre les
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Comme Tristan et Emilie (au premier plan), cette classe de terminale au lycée Le Oantec s commencs & axplorer ie jeu

qui seva bientdl propose aux autres stabilisserments brefons pour se familiariser avec 'Union européenne,

citoyens de demain », souligne la
proviseurns.

Allier divertissement et contenu
pédagogique pour familiariser les
jeunes avec les institutions européan-
nes, c'est le par gue rencuvells la
Région, déja a lNinitiative d'un pramier
jeuen ligne, Legends of Europe. Corr
fié au studio nartais Ludicius Interac-
tve et lanceé en 2018 dans les établis-
sements bretons, | abordail I'UE sous
l'angle de ses différentes cultures.
« Un succes, couronne d'un prix aux
Etats-Unis et d’un beau succés,
avec 35 000 utilisateurs. Et

1 000 connexions mensuelles enco-
re actuellement. »

Awec ce nouveau jeu Chromcles of
Europe (72 000 € dinvestissemeant
pourla Région}, « I'idée est cette fois
de se promener dans I'espace euro-
péen, de pays en pays. Mais aussi
dans le temps, au fil de la construc-
tion européenne. Ceci pour com-
prendre le role des institutions et
parcourir les réalisations utiles au
guotidien des citoyens ».

Un enjau qui prend tout son sens
dans le grand lyoee public lannion-
nais, selon sa proviseure : « || figure
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parmi les lycées bretons au rayon-
nement européen et méme interna-
tional les plus prononcés. Avec
beaucoup de mobilités Erazmus, de
voyages en Corée du Sud, Austra-
lig... » L'ouverture n'a pas de frontia-
re : elie se jous et se travaille désor-
miais en ligne aussi,

Céline MARTIN.

Un jeu en acces libre et gratuit 2 partir
de la fin d'année. sur www.chroni-
cles.europe.bzh



